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JEU DE CARTES « LES 100 PAS »

Q Intéréts

Il s'agit d’un jeu de carte type « 1000 bornes » pour apprendre tout en jouant.

@ | Objectifs

« Sensibiliser aux trames vertes et bleues en s'amusant
« Appréhender la notion de corridors écologiques en jouant
«  Découvrir différents types de corridors et d’obstacles a la circulation des especes

? Déroulement
4

But du jeu : étre le premier a créer un corridor de 100 pas pour permettre aux especes de se déplacer.

Mais attention, les adversaires ne manqueront pas de mettre en travers de ce corridor des obstacles qu’il
conviendra de lever avant de pouvoir poursuivre. ..

Sur chacune des cartes « corridor », « coeur de biodiversité », « obstacle », « action », un petit texte explicatif permet
de mieux comprendre les enjeux liés au déplacement des especes.




Figure 1: Extrait de la notice du jeu

Notions abordées

« Corridors écologiques
« Fragmentation des habitats

-] |Ressource

Notice du jeu accessible sur: http://www trameverteetbleue.fr/documentation/communication/kits-pedago-

giques/100-pas

Liens vers d'autres documents du projet CHEMINS

Boite Connaissance

1. La Trame Verte et Bleue, qu’est ce que c’est ?
3. La fragmentation des habitats de la faune et de la flore
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